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IL CNUCE E' ANCHE QUESTO...
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CCHMCDCHE 64 ~ TEM 3G81K
EBIME ESPERTIENZE LI CGCLIEGAMENIOQ
(R.Bandinelli-FK.Medves)

1) Bardware disponibile:

- Calcclatcre Commodore 64 e televiscre;

= Unita' a disco 1541 ¢ nastro 1530:

=~ Modulo éi interfaccia RS232C, ncdem standard e
cavetto di collegamento modificato tra modulo e Bcdenm;
OppuUrLe:

— Modem con interfaccia inteqgrata per C64;

2) Software disponibile:
= Programma di emulazione Terminale 1T7Y

3) Manvware disponibile:
— sistemisti e operatori dei gruppi TP (che ringrazieremo
vivamente), senza i guali questc ccllegamentc ncn
sarektbe stato certo da noi realizzato.

Il modem con interfaccia integrata per <Cél4 (full duplex,
J00Baud) e' reperibile sul @mercatc ad ur frezzec di circa
3C0.000+IVA e si connette da up lato direttamente alla USEL
port del Commodore, e dall'altrc al telefcro e alla linea.

Il mcdulo di interfaccia FS232C €' una scheda, reperitile
sul mercato ad um prezzc di circa 235.0CC+IVA {seconc¢o noi
un po' eccessivo), ma facilmente ccstruitile da chi ha una
Certa esrerienza di elettronica e di circuiti integrati, cte
si applica alla USER PORT del C€4 e ccnsente di convertire i
segnali che da 1i' escono, in segnali secondo 1o stamdard
RS5232cC.

L'uso di questa scheda oktbliga anche all'acquisto di un
modem standard, che fa salire fcrse ur f¢? trcrpe il frezizo
del complessc, anche se si puo' avere unea maggiore
flessibilita' di utilizzc (la scheda RS232C Fuo? essere
utilizzata anche per altri dispositivi (stampanti, ecc.) e
il mcdem puo' essere utilizzatc ccn altri calcolatori.

Le prove con il modem gia' predisfostc rcr hanno cagsato il
benche? cinimo inconveniente, mentre le ELOvVe ccn
l*interfaccia ESZ3Z+Modem separatc harnc [resentato qualche
Froblesa iniziale.

Al momento della prova infatti, la scheda da noi acguistata
ha postrato la mancanza 3i due segnali d4i uscita:

DTR
RIS

Data Terminal Feady
Reguest Tc Send

Hon

Il rimedic e' stato travato pfrelevando juesti =segnali dal
modem, e Juindi costruendc ur cfprcrtunc cavette di
interccnnessiore, ma uu pPrimo esame della scheda ba postrato
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all'internc varie possikilita® di wmodificare i circuiti ccn
ponticelli e simili, cosa che fa sperare di ottenere tali
segnali dalla scheca stescsa.

Con moclta probabilita® 1la scheda, di cui mnon c'e® @molta
richiesta sul mercato, soffre€ di upa ccstruzicne ncn trcgpo
accurata o della mancanza di una "personalizzazione"™
iniziale.

Tra 1lv'altro (NATUBALMENTE) manca gualsiasi schema € la
documentazione e' VERAMENIE carente. '

1l programma 1invece e' statc [frelevatc dalla rivista EYIE
(Arrile 1984): e’ scritto completamente in BASIC, cosi' cke
e?' di semplice comprensicce € di facile mcdifica.

Nella risccittura ci siamo mantenuti fedeli il fiu®
possibile al 1listing ccmparsc nella tivista, lasciandc nel
90% anche gli stessi numeri di istruzicne, per facilitare il
confronto e rer sfruttare la dccumentazicne cfferta da tale
articolo, al guale rimandiamo per i dettagli del caso € cle
Ciportiamo ccmungque in allegatc al fresente articclo.

Ncncstante la scrittura in Basic, il frcgramma €', a detta
dell?autore, sufficienterente velcce Fer gestire upa
traspissione a 300bps {l*autcre ccosiglia di stare
Farticolarmente attenti, 1im caso di sodifiche, alle linee
600—-653, al fine di ncro danneggiare la velccita®' di
esecuziopne. le linee 631, 632 sono state aggiunte <a nci
solo per evitare che il curscre rismanesse visuvalizzato a
vclte sullc scherwmo, {sperando di ncn aver causato danci
all'esecuzione), la linea €33 €' pecessaria fer visualizzare
sullo schermo i caratteri battuti da tastiera, datc cte
l'unita® di controllo delle 1licree IEM 3705 non manda
indietro i caratteri di ECHO, € tutte le istruzioni 6(0-€133
sono fpoi state modificate per evitare rasticci col carattere
", trattato in modc particclare cdal C€l.

Il grrogramma definisce 1€ "functicn FRey™ del C64 per
eseguire certe funzioni, sa €' sclc ur aspetto collaterale:
la cosa fcondamentale e' «che rcn afpgena’ il prcgraema e!?
partito, e' pronto ad inviare i dati rattuti da tastiera e a
ricevere i deti c¢alla lirea. :

Il colleyamentc e! stato cosi?® effettuato, € le fprime praove
sono state sccédisfacenti rirarerdc ccrmungie sospesi tra un
senso di cufcria nell®avere fipalsmernte la [pcssitilita® di
colleyarsi corn una macchinetta guale il Comnrodore 64, da
casa praopria, con il VM del CNUCE e ur sernsc di sgcmentc fer
la paura di covinare cosi' anche il tespc litero.

La parte piu' comfplicata (e nciosa) del gprogramma ricuarca
la conversione dei ccdici dei caratteri dal fcimato
Commodcre al formato ASCII e viceversa: pensano a questo i
due vettori Si (sending vectcr) € B3 (teceiving vectcr)a.

Nci atbbiamo «cercato di inserire in  guestoc grupgc di
istruzioni piu' ccmmenti jcssiktili {senza gpero? eccecere):
nel caso si voylia carmbiare l'asscciazicoe dei caratteri e
qgquindi visvalizzare o inviare caratteri diversi, si dovramro
modificare gueste istruzicri.
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Alcuni fprotlemi minori rasccrc cer lv'usc dei caratteri
Farticclari; c'e® infatti da tener [resente che il 3081
lavcra in EBCLIC, wmentre il Comaodore ha un suo sistema di
ccdifica dei caratteri.

Un trasferigento di dati tra Commodore e 3081 sutisce
pertanto due conversicni: wuna tra «ccdifica Commodore ed
ASCII ed una tra ASCII ed FECLIC.

Mentre la ccnversione tra ccdifica Ccemodcre ed ASCII et
effettuata nel precyramma basic di terripnal emulator e guindi
facilmente wmanipolabile, gyuella tra ASCII ed FBCDIC e
effettuata da particclari tatelle all'internc del sistema
ofrerativo VM € pertanto nom ragygiungitili.

Diamo l'elenco Jei seyni particolari che vengcno tradctti e
le rispettive codifiche:

| EECDIC | ASCII | Conmmcdore 1
| sesssesteadsenmngediaditmabed Bl A LR Ca i |
| cent £ | parent.guadra [ | rarent.quadra [1
|- I""""‘"“"'—‘j"""“ e trbrir ol
] negazicne -~ | barra rovesciata \] sterlina P4 I
e e e | “mmmmrt eSS m e et L e |
| sottclineatura _ | scttclineatura - | freccia sinistra<|
e e e —

| barra i | caprellinc altc » | freccia alto t
PN s e | === e e e T |
{ barra srezzata } } barra ! | £BHIF1 - 1
|I————————————— [==Erstassstcea o ds |:= e |
| barra rovesciata \\| non codificatec | ncn codificato 1
| ——— e s mn 2 SRR B0 |

Non sono incltre implementati scttc VM i caratteri di
ccntrclle CTIFI-C, CTRI-E, ecc.

Rispetto ad wun terminale TTY standard incltre si hanno le
seguenti variazioni:

Cancella carattere: tastc @ CErtre
tasto DEIL CPEVULe
tastc SHIF1 DEL <Cffure
tasto CESE LEET

Cancella linea : tastc SHIF1 3

Il carattere Eackspace viene convertito (in ricezione) in unm
normale caraktere stampabile dal C64, ccsi' da ncn causare
stampe illeggikili con perdita di caratteri sullo sclermao,
anche se naturalmente il tisultatc ncp et guellc di avere
una linea scttolineata; si causa Fero* casi' a volte 1la
stampa di alcuni caratteri in piu' ad cqgni inizio riga di un.
file {ret eliminarlo togliere l'istruzione
B$(08)=CHR3 (165)) .

La funzione FS o' stata rtadicalmente cambiata rispetto
all'originale: invece di essere usata per inviare in un scl
colpo i caratteri X e v di ccllegamentc (ekbene =sif:
vogliamc farvi battere 3 tasti invece di. 1) e' stata usata
per mandare il calcolatore in CP (da CEZ) e interrcmpere




GENERALITA® 1985=1 Pag. 41

- —— — —— v e - - - - e

cosi lunghe stampe a tersinale, vistc che nan e' possitile
implementare un EREAK (per lo Eerc 1©nci nenm c¢i siamo
riusciti).

Naturalmente, come sSfpiega l'avtore dell'articolo, il
programma [vo' essere ridotto all'osso togliendo tuttc il
superfluo: nella stesura atbiaasc infatti rreferitc lasciare
tutte 1le fumzioni abbozzate, anche se non perfettamente
funzionanti (come ad es-. la F2 -=serd file- che e® stata
ritcccata rispetto al listato originale, =®a non fupziona
ancora) o estremavente utili e inserire vari ccmandi in
piu?: l'eliminazione di tuttc cio' porta un rispacmeio ben
superiore al 50% {vedi seccndc listing allegatc).

Per gquanto riguarda 1le varie parti che ncn funzionano
ancora, a nostra scusante dotkiamo [frecisare che tutte le
prove sono state effettuate "Ma =scappatempc™ tra un impegoo e
1%altro: mentre infatti il 1lavorare su gueste "macchinette"™
e? in altri paesi largamente diffuso, accettatc e promcsso €
ncn ingepera vun'aria di sufficiemza (l'articolo <citato
pubblicato su BYTE 1lo ccnferma), da ©t©ci l'interesse per
gueste macchine e consideratc sottccultura informatica,
assolutamente da atorrire in ambiente di lavcrc, anche se il
fine {dare la possibilita® di avere un tersinale collegatile
a basso costc) €' dei piu® seri.

Oltre all®'invic di files da dischetto, sarektle interessante
completare il prcgrasma con la ricezicne di files =su
dischetto € su stampante.

Sreriamo im futuro di poter approfcmdire 1l'argomentc e
invitiamc comunque chi atlkia gia' effettuatc queste prcve ¢
abbia apparecchiature alternative (RS232, Modem, ecc.) di
connessione funzicnanti a darcenme rctizia ed a =scrivere
articecli da pubblicare sul Rappcrto.

Anche se 1 prodotti wutilizzati o altri analecghi sono
Frobabilmente reperibili anche pressc altri rivenditori,
diamo le indicazione di quelli da pci frczatis

= Lcu-cost BRS23Z Interface

Stack Computer Services Itd

290-298 Derby Road, Bootle - Liverpocl 1208LN
reperibile fresso:

IT-LAE

Via ¥XIV Maggio, 101 - Fisa

(tel. 501359)

- Mcdem M¥D-3CC - Full Duplex - 3CC Baud
Cigital LCevices

reperibile fresso:
EJ Imgport
Via Lauvrentina, 1571 Rm.16 - 00143 Rcoma
(tel.06,/5011453)
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Liska eompleta ;5 g

88 REM EREERRRERR R R R R KRR ER R R R R R R KRR KRR RN

22 REM TERMINAL EMULATOR FOR- COMMODORE -84 k.
83 REM AUTHOR: JOHN RUSSO - INDIANA UNIV . . . = . s, | &
34 REM DATE ¢ JANUARY,-1983 .. . s . R —
85 REM SLIGHTLY - MODIFIED -BY: RIK- & ROL—— CNUCE *. S
86 REM - DATE: - (VERS. 1.88) JANUARY, .1983 ... % . _.
87 REM C RERERAKKRRREREKREERRERR R R R RN R R RE KRR RERRR . .
83 REM g T A e S R Fok e
88 .REM tttttt*#lttttttttttttt!ltt:tttttt#tt*t*#ttttttt#ttztt**t#t_ B
.9@. REM OPEN.7 BIT FULL- DUPLEX. RS232- CHANNEL.-- AND-DIMENSION .ARRAYS. . . .
.85 REM XE3xx X2k Rt Rt R ER R RRRRRRRXRERRBRAERERRE RN R R R e R R R DR RER .
108 . REM. 38 = @ B81.8 B11@ ... .. . i i e DR it S
181 REM .. . ... %30@.BAUD .. . ... .. g et e el e s S e
182 REM o ANOT USED - - oo o e e e e
183 REM {CHAR = 7 BIT... T i G, . i . s : }
184 REM . +1 STOP BIT . .. .. s b e B e e
118 BAUDS. CHR#$¢38) .. .. . . ... .. . R . e e 1
111 REM._160 181. 0. 008 @ _ .. . o e e e e
112 REM . = . AP fHﬁN:ISHﬂKING T S o @ i g ‘ -

. 113.REM. . . s o e NI B e i o v g & g B R A e S ST B . e

. 114 REM . 4 s s UL -DUPLER -« -oomammmmnms sm e g b e A e

. 115 REM _+NO. PARITY .- o .. . e T o o
116 DUPLEXS = CHRECIBO) . . . . i e e e i e S
128 OPEN S.,2,3, BAUDS+DUPLEX$ . . ... .. . .. — .. i T .
128 REM N S k. S M

. 129 REM S$=SENDINB ﬁRRﬁY; R$=RECEIVINB aRRﬁY S

—-.138.DIM . S$¢255), ... .. _RECIB?) . - o L R .

148 REM.ttttttttxtt*#ttlttttltt*tttltt###tit!tlttttlttttlttt*t###* I

w N w W W

... . 1S@_REM INITIALIZE. VARIABLES AND DEFINE. CONSTANTS . _ .. .. -~ e e

IGO.REM %2k kiR kiR kbbb kR kkkEkRk
A70. OUOTES .. = CHRECIAD o o e i o oe 3 g oy vwisgeaen S0 %
475 _BACKSPACER. = CHRESCIBTY » cuvmre i s s bt 828 Sips niwi R 5 5 SEesisisis b & v
180G ERASES. .= " "#BACKSPACES .. __. . . . i e e e
_190_DARKS _ .. . =,CHRi(lBSJ+BﬂCKSPﬂCE$_",; o .
PO CURSBE.. . ... = DARKE . T e Dey S Beemech o om sen 6 S v
JEOS TIVES. . . . B HOOROAY . ool i wn et o gime S SIS LA i B vy SRS
_218_CAPY% ... .. ..=_32 —— s, oo By R, Ay
CBRL REM. .. o e e e e = s e
225 FOR K = 32 TO.B4_%.__ . ... .. _.._REM NUM . E. CHAR spsc.. e ey
238 S#<K)> CHRBCK ) o o o o e s e 4
235 RSCK) = CHRECKD . o o o : 7
_ 298 NEXT. K. . . — o sy
_24% FOR K_ =65 TO 90 =m_wnwr,ﬂw‘A__wW_w.REM.CHnR MINUSC E,MRIUSC.‘_m_;
250 _S$CKY . = CHRESUKFCAPLD o o o ot e e e e e
255 S$HK+1288) = CHREUCY . . . . . o o e e
. 260 R$CK). _ ... = CHRS(K+128). . .. o B i e 5
263 R$(K+32) .. = CHRS$CK) .. . L SO N———— L e
. 278 NEXT K. e
297 REM IR

i
n
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283
298
fe 1 1)
381
362
383
304
3es
3ae
att
aie
313
314
313
318
317
318
219
243

356
360

365
370
380
410
438
45@
478
498
Sie
S38
S5a
37a
575
S8a
S9a
(=11

6835

618
615
28
823
638

631.

e32
6833
634
835
648
658
851

833

REMCE4 = ASCII

S$(141)>=CHR$¢13)>

S$¢13) =CHR#$(13)>
S#$(31) =CHR#%(31>
S%(93) =CHR#$(33)>

S$(94) =CHR$(394)

S$(221)=CHR%$(124)
S$¢(92) =CHR$(32)

SH(95) =CHR$(95)

S$(20) =CHR%(B4>

S$C148)=CHR$(64)>

S$(157)=CHR$(64)

S$(186)=CHR#(126):

S$(16@)>=CHR%$(32)> :

REM S#$¢188)=CHR%$(3)>
REM S$(174)=CHR$(13)> S#(19)=CHR$<19)
REM S$(171)=CHR$(17)> S$(17)=CHR$<¢17)>
REM S$C175>=CHR$(16) : SH(168)=CHR$¢16)>
PRINT CHR$<14)> :REM MINUSCOLI

REM 0 3 3 o0 e oo ok o oo o 22 o o o ko o o ok ok ok ok ol ok o ok ok ko ool ok ok o ok ok okl ok oK R K Rk R B Rk KOk

REM Fi: PRINT HELP MENU

REM %¥xkkXX k2R kRRBRRERRERKABERRRRERRKERERRRRR R R KR KRR KB R KR ERE KK

PRINT CHR$(147) 3REM CLR/HOME

PRINT "USE FUNCTION KEYS AS FOLLOWS:*:PRINT

PRINT: PRINT “Fi: PRINT THIS MENU"

PRINT: PRINT "F2: SEND TEXT FILE"

PRINT: PRINT "F3: TIME SINCE LOGIN"

PRINT: PRINT "F4: KEY REPEAT ON-OFF®

PRINT: PRINT °FS5: SEND LOGIN MESSAGE"

PRINT: PRINT "F&: CURSOR (NO)YBLINK"

PRINT: PRINT "F7: CAPS ON-OFF"

PRINT: PRINT "F8: CHANGE SCREEN"

REM PRINT:PRINT: PRINT “USE C= OR CTRL AS TTY CONTROL KEY"

REM #!ttttllt*!!tt*#t*tlt*t**#*#ttt*t*#tt**#t*ll**l***lt_*t#t#*

REM RECEIVING AMND SENDING LOOP

REM Xk fs e R xRN RN ERERRR KRR B RRR KRR B R RBEXR KRR R RRERRERKRKE

IF FLAGX=8 THEN PRINT CURSRS: - -

IF BLINKOFX THEN 623

COUNTY = COUNTY + 1

IF COUNTX=1@ THEN CURSR#$=DARK$

IF COUNTX=28 THEN CURSR$=ERASE$: COUNTX=8

GET CH$: IF CH#$="" THEN 65@ -

CCODEX = ASC{(CH$) : IF CCODEX=34 THEN FLAGY=1-FLAGX - -
IF CCODEX=143 OR CCODEX=17 OR CCODEX=157 OR CCODEX=29 THEN PRINT ERASES:
IF CCODE%=13 OR CCODEX=141 THEN IF FLAGX%=8 THEN PRINT ERASES:

IF CCODEX*=13 OR CCODEX%=141 THEN FLAGXZ=0

PRINT CHs:

IF CCODEX>132 AND CCODEX<141 THEN 635

PRINTH#3, S$(CCODEX%)>2

GETH#3, ECHOS$ : IF ECHO$="" THEN ©6@@

PRINT ERASE$:R$(ASC(ECHO%$)>):

IF ECHO$=QUOTE$ THEN POKE 212,@ : REM $80D4

GOTO 6358

ASCII= cCB4

REM SHIFT RETURN=RETURN

REM RETURN

REM [

REM 1

REM +=CAPPELL INO (EBCDIC=BARRA VERT.)
REM (SHIFT ->=DOPPIA BARRA VERTICALE
REM £=SLASH ROVESCIATA (EBCDIC=NOT)
REM +=SOTTOLINEATO

REM (DEL)>=@ , BACKSPACE=QUADRATIMNO
REM (SHIFT DEL)>=@

REM (CRSR LEFT)>=@

REM (SHIFT @)>=CANC.LINEA

REM (SHIFT SPACE)>=SPAZIO

REM <CTRL-C)>= END OF TEXT

REM (CTRL-S)>= TEMP.SUSPEND RECEI1V.
REM (CTRL-@)= RESUME TRANSMISSION
REM (CTRL-P)= BREAK

R$(13)=CHR$(13)
R$(91)>=CHR$(91)
R%$¢(93)>=CHR%$(93)
R%(34)>=CHR$¢(84 )
R%(124)=CHR%(221)
R$(92)=CHR$(32)
R$¢(35)=CHR$(S5)
R#$<{08)>=CHR$(169)

S$(3) =CHRs$(3)>



..858.
_852 GET#2,CH#: RS=ST: IE.CH$=""_THEN FPRINT “FILE.NON. CDRRETTQ ‘5.
. 854.

Pag. 44 1985-1 GENERALITA®

654
655
(=117
663
e7a
6875
688
885
635
708
784
711
749
7435
75@
7339
768
7835
778
773
738
735
808
8a@3
214
813
g1e
82a
s22
824
326
828
838
832

834

a236
238
240

842

245

. 846.

848

853
. 856.

‘858

s6a

.asa._.
. ...B64
.. 883

368

-87%

REM PROGRAM.FUNCT= Fi1{ ,F3 ,F5 ,F? ,F2 ,F4 ,F6 ,F8

ON CCODEX-132 GOTO 360,665,700 ,750,800,906 ,950 ,336

REM % 3 ko 3k ok ook ok sk e ok ok ok ol 3¢k ok ook ol ok ok ok e 3 ok e ke ol ok ok ok ke ok ok o 5 3 ok ok ok o 3 oK ok ok ook ook ook ok ook ke

REM F3: PRINT TIME SINCE LOGIN

REM t#***tt##*#*t*****#!t#lt*#*##*x***#*l*#t*t#tt*tt*tt*#*tt**

PRINT ERASE®:PRINT

PRINT MIDH<(TIME#,3,2>7 " MINUTES SINCE LOGIN"

GOTO 688

REM *X***t#*tt*tt**t#**t*ttltt*t*tttt#tt*t***t*t*#**t*##t!tttt

REM FS: BREAK <(CMS =-> CP)

REM tttm*tt:tttttttxm:xxtt**txzttttstttast#txtt**t**ttt*ttt*#t

PRINTHS,"H#CP “+CHRZ(13):GATO &@@

GOTO BB@

REM o sk e o 00 e ok ok 30 35 ok 000 ok 00 5K 000K 3 083K 3 3K 58003k 35 oK 08 3 3 8 o oK 38 9 38 0 o8 30k o4 o6 6 3 K ok K ok 0K ke kol ke

REM F7: CAPS ON-OFF

REM t****#1****ttx*tmmtt*mt*x**ttttmtt**ttmt*ttt*#**t**ttttt*t

CAPX = 32-CAPX . ' : . -4 : s 1 ey LY.

FOR K = 85 TO 9@ : S et G &% ' b AN

SHE(K) = CHRBC(K+CAPX) . .. ‘

NEXT K i

GOTO G688

REM it##*tt**t*t***t**tt#tttt*#t*t*#*ttttttt*#t*#**t*t***tkt**

REM F2: SEND FILE..

REM *#x**n*a*t*st*t**tt*tt*xatt#ttt:t*watt*#*a*t*t*tt*tt**t:tt Ay Lok
INPUT "DISCO O NASTRO": UNITS S . : LIk AR 401
INPUT. "NOME DEL FILE":.NAMEsS

IF UNIT$="DISCO" THEN.GOTO 843 .. itz A . ¢k B : N e
OPEN .2,1,8,NAMES. . _ .. o i e e BRI o i PHLN ¥ S RTY
GET#2, CH% : GETHZ, CH$. . N . LI R

GET#2, CH$ : IF CH$-"!mTHEN.Ba4 g -

CCODE¥ = ASC(CH$) . we @ o = — £ b SR J

IF CCODEX=18 THEN. CLDSE a. GOTO e@ad . ... . . N o . b
PRINTHS . S$(CCODEX) > - o o e e e xRN S8 il ol L Lol

FOR K.= 1 TO 281 NEXT K. ERARESRLE L - _ oty Wi 1,88 it
GET#5., ECHO%: IFNECHDS=“' THEN.84a pecs i GEMSeRT  RiRvRE RIS AL sl MICLEEI 1 NS ST WM | A SW8,
PRINT ERASE®!REFCASCCECHOEI Y2 . . o o e e
IF ECHO$=QUOTE#. THEN POKE 212.8 : REM $00D4 _ _. 2o Tkl Wl Al WeNQATY S 96
FOR K.=.1.TO 283 NERT K. oo snimmm, o aivin csms v s o= Beet@d LSt . A FEL N

GOTO B, ... . sonie s soves von commum UGS  B0 B P RESSSNGREEED el S R
OPEN 15.,8.15,"1" . .. ... . . .. ORI, ., 1.\ TR 1o A L AL LTI Moo o 8 ..o, S5,
OPEN . 2,8, . NAMES+" S R . o it e L e e e

INPUTHI1S5, EN.EM®,.ET.,ES  ___ . 2 1
IF .EN._THEN..ERINT EM$: CLOSE. 3__CLQSE 15 GQTD G@B SR A

STOP i CH$=CHR$(8)
CCODEX._=_ASC(CH$): PRINT CH$:;: PRINTH5,S$(CCODEX>: . _ .. .. .. _ . .. ...
FOR K. = 1 TO 48: NEXT K___ . _ _. . T Ll angooas) 8y L= 0 _E!
IF RS=0. THEN 852 . _ . e ‘ o v e e A IS
PRINTHS ,S3(CCODEY)  CHR$(@)> _ . _ ! QOA3 Oin RET. S5 L
INPUTH#1S, ENLEMS$,ET,.ES . . S o 102 &8 EHTML

IF EN THEN PRINT EM$: CLOSE 3: CLOSE. 15: GOTO 8@ ... . .. BOHDS L EAT 3
FOR 1=@ .TO 125: PRINTH#S, CHR$®>: MNEXT I . _ . HI3).020 0 TEATARY TN WY
FOR 1=0_TO 13@: PRINT#S5, CHR$C@>: NEXT I ... .. _. o ol Tigenibnad Gl @
CLOSE . 3: CLOSE.15: GOTO 620 : o . ) e e AT DL s
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833
208
sS85
=B §=1
920
225
243
258
89355
gea
969
ave
975
==l
885
983
==l
885
936
387
a3
899

REM ******ﬁf****#*t**t#***tt*#*i*#t*tt#t##*****#*****#**t*###t
REM F4: KEY REPEAT ON-OFF

REM s 0 ok ook 5 o o Ko 3 o o K o 3 o0 o 00k ook ok ok ok o 2038 0 o ok o ok OR 3R 30ROk 0K K
REPEATX = 128-REPEATX

POKE BS@,REPEATX : REM $828A

GOTO c09

REM skkkkikkkkkmiolkdrk ok R Rkkfa ok kkkok ok Rk R Rk ko ko Rk R R kR R R R K
REM FB: CURSOR BLINK ON-OFF

REM ok o o o o ok o ook 080K 000 3000K K 0k ook o ook R 3R o8 108 0Kk ok ook dokokolok e ok sk ok ok
BLINKOFX = §-BLINKOFX%

CURSR# = DARK$

GOTO €68

REM ok 0k 0k 0K K K KORR R R R FOK K OR B0R ok ko ok ook ok ok o ok ok R ok ok kK
REM F8: CHANGE SCREEN COLOR ;

REM o oo ool ok o ok ik ol ok ook Rk Rk oRoR ok ook ook kR ook ook koo ok 0ok ok okokdorkonok
IF SCREENX THEN 937

POKE 53281.,12 : REM SFONDO GRIGIO2

PRINT CHR$¢144> : REM CHAR.= MNERI

GOTO 9393

POKE 33281.,6 REM SFONDO BLU

PRINT CHR%{154) REM CHAR.= CELESTINI

SCREENX” = 1-SCREEMNX

ig@@ GOTO 370
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Lists ridotta :

i2a
13@
17@
175
b §=14}
c2aa
225
23e
235
240
245
=258
259
268
265
27a
2398
368
381
382
383
384
2es
386
211
212
213
314
245
608
==
628
623
€34
635
648
650
651
652
653

OFPEN 5,2,3, CHR$(38)+CHR$¢168)
DIM S$<¢255),R$(127)

QUOTES = CHR$(34)

BACKSPACE$ = CHR$(157)

ERASE=$ = " "+BACKSPACES$

CURS=# = CHR#(185)+BACKSPACES$

FOR K = 32 TO 64

S$(K) = CHR$(K)>

RE(K) = CHR$(K)

MEXT K

FOR K = B85 TO 90

SEK) = CHR$(K+32)

SHE(K+128) = CHR$(K)

REK) = CHR#<(K+128)

RE(K+32) = CHR$<K)>

NEXT K

REMCE4 = ASCII ASCII= ceq

S$(13) =CHR$(13) RE(13)=CHR%$(13> : REM RETURN
S$(391) =CHR$(391), R$(S1)=CHR$(91)> : REM [
S$(93) =CHR$(33)> R#(93)=CHR$¢(93) : REM 1

REM t=CAPPELLINO (EBCDIC=BARRA VERT.)
REM (SHIFT -)=DOFPIA BARRA YERTICALE
REM £=SLASH ROVESCIATA (EBCDIC=NOT)
REM +=S0TTOL INEATO

REM (DEL>=@ , BACKSPACE=QUADRATINO
REM (SHIFT DEL)>=@

REM (CRSR LEFT>=@

REM (SHIFT ®)=CANC.LINEA

5%(94) =CHR%$(34)
S$E(22i)=CHRS$(129)
S£(92) =CHR#$(92)
S$(33) =CHR#(35)
S%(20) =CHR$(c4)
S#£(148)=CHR#$(64)
S#(157)=CHR%$(E64)>
S$(186)=CHR#$(126):

PRINT CHR#(14)

IF FLAG%=8 THEN PRINT CURSR$:
GET CH#: IF CH$="" THEN 658
CCODEX = ASC(CH$) : IF CCODEE24 THEN FLAGX=1-FLAGY
IF CCODEZ%=13 OR CCODE¥=141 THEN FLAGY=0

PRINT CH%:

IF CCODEX%=135 THEN PRINTHS, “HCP"+CHR$(13): GOTO cea
PRINTH#S, S#(CCODEX)>:

GETHS,ECHO% : IF ECHO$="" THEN ce@

PRINT ERASES$;R$(ASCC(ECHO$)):

IF ECHO$=0QUOTE$ THEN FPOKE 212,08

GOTO 658

R£(94 )=CHR%$(34)
R#(124)=CHR$(221)
R%(92)=CHR$(92)
R#(95)=CHR%$¢95)
R#(08)>=CHR#< 169>

® @ @ =2 ms E8 s =8 pm
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Collegamento C64 - 3081
(F.Gennai)

Nell'ottica dello studio e della realizzazione di
collegamenti tra micro e mainfraine e' stato fatto un
piccolo passo avanti: il programma di collegamento
riportato nel numero 1985-1 del Rapporto e nel Supplemento
"Personal Computers" e' stato revisionato nella parte che
riguarda il trasferimento files da C64 a VM e completato con
l'aggiunta della parte inversa, da VM a C64. Consente ora un
trasferimente esente da errori di files sequenziali (SEQ)
dal dischetto del €64 al minidisco di una macchina virtuale
VM e, nel senso inverso, da gquest'ultimo al dischetto C64 o
direttamente alla stampante collegata al Commodore.
Inoltre, come vedremo piu' avanti, e' possibile effettuare
il trasferimento di programmi BASIC.

Le prove sono state realizzate in particolare con files
creati col programma Easyscript e con listati di programmi
BASIC: naturalmente sotto VM i comandi Easyscript non hanno
senso € vanno opportunamente cambiati in altri accettabili
prima o dopo 1la trasmissione. Comunque le possibilita’
offerte ora ad un qualsiasi utente possessore di Commodore,
sono abbastanza interessanti e per citarne alcune direi che
e' possibile sfruttare 1l'editor del VM per modificare o
creare un programma o un file dati e quindi memorizzarlo sul
dischetto del C64, creare articoli e quindi trasferirli e
stamparli sotto VM, scambiare programmi con altri utenti
attraverso le proprie macchine virtuali.

Prima di addentrarmi in alcuni particolari ritengo
opportuno dare alcune spiegazioni sull'uso delle due nuove
funzioni svolte dal programma:

SEND FILE (F2): anzitutto e' consigliabile dare il
comando: TERM CHARDEL OFF LINEDEL OFF LINEND OFF ESC OFF
che permettera' una trasmissione trasparente rispetto ai
caratteri associati a tali funzioni.

E' da notare che il carattere di ESCAPE, rappresentato
per default dalle virgolette, anteposto ad uno dei suddetti
caratteri ne annulla 1la funzione. Per esempio, volendo
immettere 1le virgolette in un file che stiamo editando,
occorrera' premere due volte il tasto se la funzione di
ESCAPE e' ON, altrimenti una sola volta (ricordiamo che in
XEDIT invece sia il doppio ‘apice " sia 1il carattere @
vengono inseriti normalmente premendo una sola volta).

A gquesto punto dobbiamo entrare nella fase di INPUT di un
file e quindi selezionare la funzione F2. Verra' chiesto il
nome del file da trasferire, dovremo quindi scegliere fra le
opzioni PRG ¢ SEQ. L'opzione PRG permette di trasferire un
file sequenziale creato come listato di un programma. Questa
scelta implica una diversa conversione dei codici, dal
formato Commodore al formato ASCII.

Tenendo presente che i codici Commodore sono 191 e che
gli ASCII trasmissibili in linea meno di 128, ho dovuto
creare una nuova codifica anteponendo ad un carattere
trasmissibile uno di controllo ogni qualvolta ne venga
incontrato uno non trasmissibile.




Pag. 36 1986-1 SISTEMI: VARIE

Per listare un programma sul disco occorrera' dare il
comando: '

OPEN 2,8,2, "nome file, S,W": CMD2: LIST ed alla fine:
PRINT4#2: CLOSE2 per assicurarsi che il buffer venga
scaricato.

Al termine della trasmissione il programma provvedera' a
dare il comando "FILE" e 1la comparsa della risposta inviata
dal sistema sul video ci indichera' se il trasferimento ha
avuto buon fine.

Nel caso il file su disco non venga trovato, il programma
uscira' automaticamente dall'edit per tornare al modo
terminale. :

5 Se .vogliamo editare un programma basic per il €64, da un
“terminale 327X occorrera' fare riferimento alle tabelle
inserite che riportano le corrispondenze tra i codici EBCDIC
e i caratteri del Commodore.

Con il comando di CMS 'SET INPUT 27', associeremo al
tasto il codice esadecimale 27. Questo tasto dovra' essere
digitato ogni qualvolta le tabelle indicano ESC.

E' comunque consigliabile, gquando possibile, wusare
1'istruzione CHR$(n), in sostituzione di quei caratteri che
necessitano della trascodifica. ;

I caratteri contrassegnati con N.T. non possono essere
trasferiti - da C64 a VM; per questi verra' trasferito un
punto esclamativo seguito dal codice ASCII.

RECEIVE FILE (F3): in gquesta fase avremo una gestione
completamente automatica dei comandi che devono essere
inviati al sistema, per cui occorrera' semplicemente
rispondere alle domande che verranno poste. ;

Comungue alcuni dei comandi inviati al sistema verranno
anche visualizzati e se uno qualsiasi di questi non avesse
buon esito, la risposta del sistema verra' visualizzata
uscendo da questa fase per tornare al modo terminale.

Potremo scegliere se ricevere il file sul disco o sulla

stampante ed anche qui dovremo scegliere tra le opzioni PRG
e SEQ. i )
_ La scelta dell'opzione PRG dovra' essere fatta quando il
file da ricevere e' un listato di programma basic. 1In tal
caso il programma effettuera' 1la decodifica di quei
caratteri non trasmissibili (vedi SEND FILE) e, se la
ricezione avviene su disco, creera' un file di tipo Relative
(REL) in quanto su tale tipo di file lavora il programma di
tokenizzazione, di cui viene riportato il listato,
necessario per trasformare le righe ricevute in un programma
basic caricabile.

Passo ora ad una spiegazione del programma, in modo tale
che chiunque sia interessato, possa apporvi modifiche per
personalizzarlo o migliorarlo. d

SEND FILE (F2)

Come ho detto, il programma e' stato modificato nella sua
parte di trasmissione dati inserendo in particolare un
controllo (righe 1200-1230) sul carattere di XON che il VM
invia al terminale, dopo aver ricevuto il carattere CR
(Carriage Return), interpretato come ultimo carattere di una
riga trasmessa. Cio' ha permesso di sincronizzare la
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trasmissione in modo che nessun carattere venisse perso.

La 1lunghezza delle 1linee trasmesse e' 1limitata ad un
massimo di 128 caratteri dal controllo effettuato in riga
853 (per 1'Easyscript possono essere anche maggiocri di 256
caratteri). Tale controllo spezzera' la riga in
corrispondenza del primo carattere blank trovato dopo il
centoundicesimo o, in mancanza di tale condizione, al
centoventottesimo carattere. .

Il limite di 128 e' dovuto al fatto che l'unita' di
controllo IBM3705 invia sulle linee START/STOP un massimo di
132 caratteri per riga compresi i primi (nel caso dell'edit
sono 4) che sono di controllo, per cui nell'eventualita' di
una trasmissione da Host a . terminale su un collegamento del
nostro tipo, avremmo il troncamento della riga con perdita
dei caratteri eccedenti. Cio'non accade nel caso che il
file venga stampato sotto VM o editato da terminali di tipo
3270, e quindi, qualora interessi, il 1limite imposto dal
controllo di riga 853 potra' essere aumentato sino ad un
massime di 255, anche se sconsiglio di superare i 132
caratteri.

Il loop che esegue il programma durante 1la trasmissione
dei caratteri comprende:

riga 832: lettura carattere da disco. Se ultimo
' carattere va alla fine.
riga 833: trasforma il carattere Line Feed in Carriage
‘ Return.

riga 835: controllo sequenza dei CR: invia blank + CR
Se consecutivi, azzera il contatore dei '
caratteri, va alla SUB 1200 per attendere
1'XON e quindi torna a leggere da disco.
riga 838: controllo sequenza dei CR: elimina CR letto
da disco se gia' inviato dopo controllo di
_ riga 853.
riga 847: invia carattere in linea: se CR azzera
contatore dei caratteri va alla SUB 1200
pPer attendere 1'XON e quindi torna a leggere
_ da disco. ,
riga 853: controllo lunghezza linea trasmessa: al primo
blank dopo il 11l1-mo o al 128-mo carattere
forza 1'invio di un CR.

RECEIVE FILE (F3) _

Il principale problema incontrato nell'implementazione di
questa funzione e' stato quello di condizionare 1la
trasmissione da parte del sistema, in modo tale che il
buffer di ricezione del C64 (256 caratteri) non traboccasse.

La soluzione scelta consiste nell'entrare in edit del
file da ricevere e nel richiedere 1'invio di una riga solo
dopo che 1la precedente e' stata completamente letta e
salvata su disco.

Durante la fase di edit ogni riga viene trasmessa con, in
testa, 4 caratteri di controllo, che dovranno essere
filtrati (righe 1535-1555),

Come ho gia' accennato questa routine creera' un file
relative (REL) se il ricevuto dovra' essere trasformato in
brogramma (opzione PRG e ricezione su disco, V%=1). 1I1
Programma scrivera' in tal caso 3 righe di 82 caratteri per
ogni record che quindi sara' di 246. Al termine della
ricezione il numero massimo di record utilizzati e il numero
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di righe scritte nell'ultimo, verranno scritti nel primo
record (righe 1595-1596). Tali numeri saranno utilizzati dal
programma di tokenizzazione.

Durante 1la scrittura di un file relative il 1led
dell'unita' disco lampeggera' nel caso che il record che si
sta scrivendo non esista ancora, ma cio' e' normale.

I1 numero massimo di righe che un programma basic da
ricevere puo' avere e' 2160, considerando di wutilizzare un
dischetto vuoto. Un'altra limitazione e' data dal programma
di tokenizzazione che limita il numero massimo di riga a

63499.
Vediamo alcune righe significative di questa routine:

riga 1527: se e' stata scelta 1l'opzione PRG e la
ricezione su disco (V%=1l), posiziona
il puntatore del file relative.
riga 1530: chiede 1l'invio della riga successiva.
riga 1560: 1legge un carattere dal buffer di ricezione.
f1568: controllo sul carattere letto: se e' stata
righe| scelta l'opzione PRG (Y%=1l) ed e' ESCAPE, legge
11570: il successivo e provvede alla trascodifica.
riga 1575: controllo sulla riga costruita: se e'
uguale a EOF (CRIG$), va all'inizio della
procedura di chiusura. \
riga 1580: controlla se il carattere letto e' un CR
e quindi se la riga e’ completa: va alla
SUB 1200 per attendere 1'XON, salva la
riga sul file e la stampa su video.
riga 1590: costruisce la riga in ricezione. .

Tab. riassuntiva dello stato delle variabili V% e Y%:

! PRG | SEQ |
DISCO | ve=1 | V§=2 |

I y3=1 ! ¥3=0 |
STAMPANTE
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]
7 [ - ¥ u 8s|Y
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men EINE |ESC T ¢ B P - e|= w o er|W
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O 104 |h @ 1| &Se B 1ss |Ese ¢ O 1e0 |esct
A B ves | 120 B 1se | Esc D v
' 131 ESCu
3 108 | ] B s |Esc] (B 12 |gscy
18] 107 |« e B 1se | Bsc | 0 13| gsew
| 1 133
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O n2 e 137 (O re3|Esc ¢ (8 188 | gsc
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e t Swiiin 1y 187 E‘xg
G 117 u \PPER CASE ::: g 168 | Ese h
g 18 |y B 14| e P 160 Esc?
= 119 | @ B l|esca [% 170 | gse §
3 120 | x BB e |esc R = 1 | g5¢ K
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&® ] .- B e 173 | £SC m
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TERMIMHAL Erildl/AaTioRE

28 REM ***ﬁ####*wf#+#ﬁﬁ#*#i**#*#+##****+###*$i##»+
=2 REM # TERMINAL EMULATOR FOR COMMODORE-Sd4 #*
27 REM bR RS R RS EE RS SR R B R e BT P
o2 REM

29 REM sk s sobiiion ok ki d itk ik kil bk ek kb
23 REM OPEM F OBIT FULL DUFLEX RES232 CHAMMEL AMD DIMEHSION ARREYS
23 REM skt dab btk R kR ke R R R e ek
183 REM 22 = @ @1 6 @114

ial REM TrEE BRUD

1Bz REH THIT USED

18z REM TCHAR = 7 BIT

154 REM T1 STOF BIT

116 BalUDE = CHREFOZS:

111 REM 168 = 191 9 968 &

112 REM THRMDEHAR THG

112 REM THOT USED

114 REM WWULL DUFPLEX

115 REM o PARITY

114 DUFLEYE: = CHR$C1sa)

128 OFPEM S.,2.3., BAUDF+DUPLESS:

122 REM

123 REM =SEMDOIMGE ARRAY: =RECEIYING RERAY

128 DOIM ui( =l Pirlz.,lb ’
1483 REM $dsskdmspmdhsetr s ik n et o sk
158 REM IMITIALIZE WARIABLES AMD DEFIME COMSTAHTS

168 FEM ssddddchpedidiet it st itk ok b
178 QUOTES = CHE$ 240

188 BACKSPACEF: = CHR$C1S7

125 ERASES = " "+RRCKSPRACES

198 DARKE = CHR#C18S:+BRCKSFACES

288 CURSE = DARK:

218 CAF® = 3=

215 ESC® = CHRE#:{ZV2

222 FOR K = 32 TO €4

224 SECK.E) = CHRECK

226 RECE.Q) = CHREE

222 MEXT K

2@ FOR K = &5 TO =24

232 SECE.ED = CHES(K+ACHFPN

224 SFECE+122.800 = CHRECEY

228 RBECELB) = CHREK+1220

22 RECE+LIZ.E0 = CHREFKED

2948 HEXT K

242 FOR K=32 TO 125

2494 SECKLL1D = CHRECE:

248 BFECEL 1Y = CHRECKD

2498 MEXT K

258 FOR k=122 T 129

232 SEk, 1) = ESCE+CHRE -S4

254 HEHST K

258 FOR k=133 TO 221

258 SFCk.1r = CHRECE-2S)

ZER MEST K

262 FOR K = 225 TO 253

284 SFECKL 1D = ESCEFCHRECE-1280

268 MEXRT K

258 I=23

&VE FOR k=1 TO 21

2FE SFCEL1) = ESCEHCHRSECID

Zvd I=I1-1

27V MEST K
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T R D S S S R ES G S S G S S e S D D S D P ——— . — i

28
211
312
313
214
315
349G
345
350
=)
265
e

z2a
419
436G
456
47
436
Sia
530
ssa
Sem
57
S5
S9E
S
505
£1
E15

har

86413710 = CHR$<13) - R$C1S 10 TS CHREC {3

SFclz2e.10 = npi1zen o BEC12V.1 = vi1z2ev
S$019@,12 = 119 o E8£C191,10 = "ligyv
SECZELI1y = vazEae PR (EFEI Ly =T 2EET
SFC254,10 = "IzSan o SECZEE. 1 = vizgEe
S£(DE, 12 = "ligg" Lt B#cledcly = "11E@" - REM CARATTERE DI ESCAFE
SEL1D2.10 = viimze o SFECZE4. 1 = "1Zp4" ¢ REM CARATTERE DI ESCAFE

T REM

REMCE4 = BECII ¢ AsSCII= CEd
SFECLELRY =CHRE(1ZY : RFCLZ, B0=CHR$EC12Y : REM RETURH
SECIL.QY =CHRECI1L) : RECIL, @0 -PHPinﬂl) ¢ REM L

2 SECHRLE) =CHR#CIZD : REFOIZ.RI=CHR$C23Y : REM 3]

SF(24, 2y =CHREC34) ¢ RECDIL,B0=CHR$.(94> : REM 1=CAPFEL (EECDIC=EFARRA VERT.>
SFCZ21.B0=CHREFC 1240 REC 124, @0=CHR$C221»: REM (SHIFT -)=0D0FFIA EBARFRA YERT.
SF092,30 =CHRF(SZ) : REFOSZ.@y=CHR$(92) : REM £=SLASH ROVESCIATA (EBCOIC=HOT)
SFC33.8) =CHR$(3T) : RFCI5,Q1=CHR$(3S> : REM +=SOTTOLIMERTO

SFCZE. 00 =CHRECSS)  RFORS, B0=CHRFC1S92 . REM CDELY=E . BACKSPACE=0URDRAT IMO

SEC142. A =CHRE 84 : REM (SHIFT QEL»=@
SECIST.00=CHRFCSA Y - : REM CCRER LEFT»=R
SHEC125, AV=CHREC LSS + REM CSHIFT @i=CARMHC. LIMNER

SECISR, @r=CHREF {22 : REM <SHIFT SPACEX=SFPARZIO

H#=2: POKE S22o@. 14 :

FPRIMT CHR+C143 :REM MIMUSCOLI

SRS S PR E R A R R T P R S R T R P

FEM F1l: FPRIMNT HELF MEMLI )

FEM stk sebiog o bbbt o hespsste s st o s e o o ol st s e sl e b ol ol sl e oo

PREIMT CHREFC147» :REEM CLRESHOME

FRIMT "USE FUMCTIONW KEYS A5 FOLLOWS:":PRINT

FRIMT: FRIWHT "F1: FPRIMT THIS MEHU"

FRIMT: PRIMT "F2: SERD TEXT FILEY

FRIMT: PRIMT "FZ: RECEIVE TEXT FILE"

FRIMT: FPRIMT "Fd4: KEY REFPERT OH-0OFF"

FRIMT: PRIMT “FS: SCHD LOGIH HESSAGE"

FRIMT: PRIMT "F&: CURSOR (HOBLIME"

FRIMT: PRIHT "F7: CAFPS OM=0OFF"

FRIMT: FRIMT "FZ: CHAMSE SCREEH"

FREIMT: PRIMT "SHIFT-RETURM: FRG CODE OM-OFF"

REM #*#*++#**$¢+#*¢$+ﬁ§$+#*§+*#+*ﬁ+*f#*####*#####+#»#f*#+**+##

REM RECEIWIHG AMD SEHDIMG L2OF

FIEM ook doonpih b sh bbb e e e e oo sk st ok o s i ol b b sl bl b b o e e
=13 THER PREIHT CURSRE:

IF BLIMEOFYE THEHM S25

COUMTY = COLHTHE + 1

IF COUMTH=TE THEH CURSRES$=DARLE

IF COUMTHE=148 THEM CURSEF=ERASES: COUHTH=0

GET CH#: IF CH#="" THEM £5&

CCODEX = ASCOCHEY : IF COODEN=34 THEM FLAGZ=1-FLAGH

IF CCODEXR=145 0OR CCOREN=17 0OF CCORDEN=157 OF COOREN=29 THEM FRIHT ERASES;

IF CCODEX=12 0OF CCODEX=141 THEH IF FLﬁu =0 THEM FRIMT ERASE®:

IF CCODEX=13% THEH FLAGH=S

IF COODEXNZ 122 AMD CCODEN-I142 THEM 55

FRIMT CHS:

FRIMTH#S, S$OCCOOEMN. H2;

GETH#S., ECHO® - IF ECHOE="" THEH S8&

FRINT ERASE#:RECASCCECHDEY .80

IF ECHO#=0UOTES THEW FOKE Z12.8 : REM #0804

GOTO &S50

FEM FREOGREAM.FUMCT= F1 .F2 LFS .F7 .F2 .F¢ .FS .FS .SHIFT-RETURH

T OOM CCODEXN-132 GOTO 2ed. L1258, ToE, TSR, 2398, 2920, 956, 250, 2105

FEM  ssebpohpkabohb sk ek ih sk bbb sk bk
REM F35: BREAK CCMS =3 CFo

FEM *****#*##*#**#**#*****f*#**#*#*ﬁ#*##*****#*#####+*¥**##*+¥
FPRIMTH#S, "#$#CP" « GOTO egQg
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TAS FEM s bk b b bbb ook o e s o b
7SE REM F7: CAPS OH~OFF

7SS REM skt sk b bk
TER CAPH = Z2-CARH

TES FOR K = 65 TO 30

TYE S$CK.BY = CHRECKHCARNY

773 HMEXT K

TEO GOTO @@

TS REM dsrdddmskdpikssmoniibnt i bk f ek
Za8 REM F2: SEMD FILE

sS85 REM **##***#**ﬁ+fﬁ*+##*##***#*##*#**#*i##*##*###*###**##+##*#*
282 Ik=a:IL=1:

SIra IMFUT "ﬁi'ﬂlT: E!EL FITE®: HAMEFTFRIMNT

213 OPEM 15.2.15."1I"

217 OFEM 2.2, 2. MAMEF+". 5. R"

219 IMPUT#15, EM.EM&.ET.ES

221 IF EM THEMW FRIMT EM#: FRIMT#Z: GOSURIZO6: PRIMTH#S. "0@": GOTO S79

E23 IMPUT" 1 = PRG — 2 = SEQ":ME: YH=VYALYED :PRIMT

225 IF WL OR WHDIE THEMW 212

227 IF Wi=1 THEHW ¥=1: FOKE S3Z226.9

= GETH#Z.CH#E: RS=ST: CCDHE= uﬁJCH$+PHF£iE}?= IF RE:8 THER e

2 IF OO = 168 AHD %H=2 THEM CCOM=1

S IF IL=1 AMD CCOM=13 THEH PRIMT: FRIHT#5J5$(32363= IK=0: GOSUE 128@: G070 832
2 IF IS=1 AMD CCOM=13 THEMW IS=@: G070 S22

1 IL=8:I5=5

¥ OFRINTCHE : FRIMT#S. SEO0COM. o IFCCOR=13THEMIL=IL+1 : IK=8: GOSUE 1288 GOTOSS:E
i

2

=

5}

IL==1:Ik=1k+1

IF IEZ122 OR IEZ111 AMD CCON=EZ THEM CHE=CHR£O13) :CCDM=13: I1S=1:G0T0 847
GOTID 222

IMPUT#HIS. EM.EM#F.ET.ES

IF EW THEW FRIHT "ERRORE: "“iEMFE: PRIWT

264 PRINTH#T :GOSUE 12008 :FRIMTH#S - GOSUE 1269

SEE PFRIMT#S. "FILE"

27VE CLOSE 2: CLOSE 15

SVD BE0: PORESZZSE. 14 GOTO S66

225 REM **ﬁ*#&**fﬁ##%*¥$¥$#””*$$*$#$$*ﬁ#**#*%#####*##***#*****m**m
SEE REM  Fd4: KEY REFERT OMH-OFF

SES REM skdskdsinkik kb in ik ekt kdok ik sk bk

915 REPEATX = 1Z2-REFEATH
28 POEE €58, REFERTH : REEM 0225
QIS GO0TO SR
2% REM +#¢#+##*+%*#¥ﬁ+#4¢.#+*# s R kR s e R R A e A
2TE REM Fa: x < OH=-0FF
255 REM +#+**$$w+ﬁ## ¢ sl e o o sl st e b R R b ket ak bbb o
SEE BLIMEOFY = 1-BLIMKDEY
2D CURIRE = DARKE
= R s
STT REM  dekkseksb kb ook i n i bk b bbb bk ek bk
2E@ REM  FE2: CHAMGE SCREEM COLOR
DET REM seksdkiokibieriemonb bbb b e R da  h
223 IF SCREEMX THEM 227
S99 POKE S2EEL.12 o REM SFOMHDN GRIGICE
293 PRIMT CHE# 1442 @ REM CHAR.= HERI
23 GOTO 229
297 POKE Sz2z2z21.5 ¢ REM SFOMDO B
25 FRIMNT CHE#C1S4) @ REM CHRRE.= CELESTIHI
233 SCREEMY = 1-2CREEHY
1886 GOTO 373 ¥
1150 REM  ssdbonmkgkd sk ibbkkb bk s b b stk sokabisitolb ok sk

[ S

REEM WAIT FOR HOH

FEM bbbk dshp b sk ek e
GET#S.ECHOE: IF ECHOfF="" THEHW 1220

3 IF RASCOECHOF»<{:1T7 THEM 1Z@2@E

- RETLURR
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S ———————— R 8 et

1345 REM seokdkdkddisiominbbi bk ke ikiokniokmbiok kg

1358 REM F2: RECEIVE FILE

1355 REM skkmbikambdionmgbibmk bbbk

1357 PRINT EPH°E$= FRIMT#5. "SET RDOYMSG LMSG": GOSUB 1866: IF S5%=1 THEN 1&£18
12358 GOSUE 12

1228 FRIMTHS., QET AUTOREAD OM": GOSUE 188@: IF SS¥=1 THEM 151@

1285 GOSUE 1286

1270 FRINT#S. "SET MSG OFF":PRINT"SET MSG OFF":GOSUE 1966:IF SSi=1 THEHM 1618
1375 GOSUE 12988

1320 FRIMT#S, "SET MG OFF":PRIMT"SET WHG OFF":GOSUE 180@:IF SSH=1 THEM 1618
1335 GOSUE 1268 E

1393 FRIMT: PRIMT " 1 = STAMPANTE": FRIMT: PRINT " 2 = DISCO": PRINT

1395 GETH$: IF ‘HE="" THEN 1395
t4@@ IF HE="1" QR HF="2" THEH 1415
i4i@ GOTO 13935
1415 IHPUT"HOME FILE SULL-" HOST"; HRMLS
1428 HAF="E "+HMAML1F
142€ PRIMTHS. MAF
1438 GETHS:CHE: IF CHFE <3 CHR$C1@» THEM 1430
1435 IMFUT#S.#%E$: IF LEFTSCHES.Sy="HEDIT" THEH .1450
1430  IFLEFTF L REF T = [ THEMFEIHT - TR IDF T RESS 20 T 00sUE TeER TEUEUE T 20w GO0 Tedil
144z IFLEFTHCHES, L x="D"THEMFRINT"—":MID$C XE$. 20 :GOSUE 1850 : GOSUBL 266 : GOTO 1648
1445 PRINT"— L~ Tl ~ o™ PRIMT: GOSUE 1Z284: GOTO 1&G&E
1458 FRIMT: IMPUT" 1 = PRG - 2 = SEQ";Y&: VE=VALIVE)
1451 IF YH-I1 OR WHZZ THEM 1458 !
1452 CHM=F: IP#=".S,W": L&="": Yi=85
1453 IFWVE=1THEHCHM=G: IPS=CHES 248 - LEF="0 L, " H=1: YH=1: POKE S2z280.8
1454 GOSUE 186@: I[F HE="1" THEH OFEM 2.4.0M: Vo=2: GOTO 1515
1455 IMFUT"EHOME FILE SUL DISCOY: MAaMz2#
14E3 OPEM 15.2.15."1"
1465 OFEM 2.5, 2, HAMZF+L3+ IFE
1478 IMPUTH#H1S.EM.EM*.ET.ES
147 IF EM=&Z THEH FRIMT "81"EMF: CLOZE 2: CLOSE 45: GOTO 1454
1428 IF EM THEM FRIMT "=MiEMF: "=": CLOSE 2: CLOSE 15: G0TO 1£85
1425 GOTo 151S
1490 FPRIMNT “BMUNI TRRESFERIRE S0 "iMHAM2ZE:" 7 (YoM
1425 GET AR#E: IF AR$F="" THEHW 1435
15868 IF RAF="H" THEH 1S@a3
1585 IF AARF="%Y" THEH OPFPEM 15,2, 15, "I":QFPENM 2.2,2."080: "+HAM2F+" . S, 1" : GOTO 1515
1518 GOTO 14935
1315 RES=0:CRIGF=RE IS, EIHREFCTVI AIFEFCTEH Br+RFISI M PRINT  K=2: REC=2: HI=a
1525 IF HE="2" AHD RES>8 THEM IMPUT#1S.EW.EM$.ET,.ES: GOTO 1450
152 IF WH=1 THEM LO=REC:P=1+S2%k: IFLOZ2SSTHEN HI=IMTCLOA/2SED : LO=LO-25&#HT
1527 IF V¥=1 THEH PRIMT#1S."P"CHREE(Z+2S8WCHRECLOYCHEE(HI DCHRECR Y
1528 k=k+1: IF YWXE=1 AMD E=32 THEH EBEC=REC+1: k=03
: FRIMTH#S, "H" : RIGAfX=""

=] GETHS. CHF: IF CH#F="" THEH 1525

S48 IF ASCoCHFY O 18 THEH 1535

S4S GETHDS.CHE: IF CHE="" THEM 1545

5@ IF CHE < CHREFO3E5) THEM 1585

S55 GETH#S.CHE: IF CHE="" THEM 1555

TEE GET#S5. CHE

oe3 IF CHE="" THEM 1558

SEZ IF CHE=ESCE HPD Te=1 THEM Th=1: G0TO 1528
SR CCODER=ASCOCHS ChE=RECCOO0ER, W

ove IF TH=1 THEM Tx:@: COODEX=ABS CCCODEXN+SGMN CCCODEN -S4 hSd 1« ChE=CHREDTODEX »
va IF CEF=QUOTEF THEM FOKE 212.8

IF CCODEXN=132 AMD RIGAF=CRIGE THEM GOSUE 1268 : FRIMT: E0TO 15235

IF CCODEX=12 THEH GOSUE 12843: PRINTH#Z.RIGAX: RS=ST: PRIMT RIGAF:GOTO 1525
RIGAF=RIGARF+ZEF : E0T0 1556

IF We=1 THEHM PRIMTH#1S5. "PUCHRES(Z4FISICHRESC L DCHEECAXCHRESC L )

IF Wa=1 THEHM PRIMTH#:Z EA ML ERL=IHT RS2 0%E

CLOSE 2: CLOSE 15: #
GET#S.CHS: IF CHECS"" THEM 1
FRIMNT#S,. "0 GOSUE 158G IF
GOSUE (288

FRIMT#S, "SET WHG OH": PRIMT"SET MWMG QH": GOSUB 1809

GOSUE 1269 _
FRIMT#S. "SET MSG Q" : PRIMT"SET MSG ORH": GOSUE 1S88: FPRIMNT RIGAS
CIE0OTO SERE

T D
bl IR o WO RO R R L R

=1l THEM GOESUEL266E: GOTO 1883

e e T e e e e e e e e e e

Oy @y I Ty 0 O 0 O O onoOn

Loy Ty U o




Paj.idd 1956-1 STISTEMI: VAE

1790 FEM dbmbdoks bbbk ok dolobtr bk s g dd s sk dok st bn bk b kb
1725 REM READY MESSAGE COMTROL
1790 REM sk dhskenbibiobd bk stk bbb bbb b
1268 RIGAS="": CHFR$=R${S2, 00 +REFCSI,A+RECIZ, B 1 SSH=
1210 GET#5.B3: IF Ef<CHRESC1E) THEHM 1518
1820 GETSS.B3: IF B="" THEH 1220
1s~ﬂ RIGAS=RIGAS+RECASCOES) A
1825 IF ASCCE$»=13 THEHM 1340
153@ GOTO 1828 ; ,
1246 IF LEFT#CRIGAS., 2> <> CHFRE THEHM FRIMT RIGR%: SSH=1
1E5E RETURM
1RR REM ssbdddkminnihdn bk s ool b kbbb ok deok
Z1RS REM SHIFT-RETURH: SET OM-OFF CODE FOR EDITING FPROGRAMS
2110 FEM sdksssdkiskksnn i bbbt b e
2115 PORESIOEG, Mkl H=1-M: GOTO SO0

b

TENH I Z=2AT ORE

THPUT " TeleEFR0GRAM MAME CMAK 12 CARY ":FE: PRIMT
DPEM1S. 2,15, "I OFEM 2.2.2.F%
IMFUTH#IS.E.B$.2.0: IF E=&2 OR E=5@ THEM FRIHT Ef: CLOSEZ:CLOSELS:ST
PRIMT#15, "P"CHRFZ+3S 2 CHRECL Y)CHRECAICHRESF (L D
. =2 AMO Y=8 THEMFRIWMT"HO RECORD FOUHD": CLOSEZ:CLOSEL
3 -CEH10E: PORKE2ZZ.Y: PRIMT#1S."S:".F£:".TRA"
FRIMT CHRECZ12: EQZe.CE: FORKESZL1.DE: Of=CHRE:24)
FOMESZZ.8: PORKE ,E: FOREZZS, @
SAVE="SAVE"+REHLEFTHCFF. 120+ . TRA +2F+" 2"
CFOR I=1 TO 30 POEESSF+L.ASCOMIDECSAYE, 1. 12+CHREC@ ) s MERT I
FEINT "IEZE4l CPEMZ. 2, 2. " QEFE 0" . OFEMHLS. S, 15"
FRIMT "RUMEZed@"
FOKESZ1, 13 PROEESZZ.12: POKES2Z.12: POEELZS.3
EHD
CE=PEEK.EZ OE=FEEK <221y : RM=CE#188+0E: KM=FEEK{SZZ)
CE=FEEK 2 DE=FEEk ‘2240 : R=CE#108+0E: E=FEEKCSZSy: FRIMT “II";
FOR I=1 TO F:RIx=""
A LO=R:P=1+82%K: IF LOX2SS THEH HI=IHTOLOS2SS:: LO=LO-2SS#HI
| PRIMT#15. "PYCHRECZ+2 HEECLODCHRECHIMCHRESCRY - FOR H=1 TO S6B: GET#2

CCE=IMTOES1980

RIF=RIZ+AE: HESTH: IF LEMIRIFIHFR THEH Is= I+1
FRIMTRIZ: IF EEEMTHERPRIMT " ROMHSZT2AY 50TO &37E88
E=k+l: IF R=R-+1

HE=ST I: PRINT :
CE=IHTIRS1 8080 =R-CE#188: POKESZI:CE: FOKEIZ4.DE: POKESSS.K
PORESEZ1, 12 FOR P=&22 TO £33+1: POEE P.13: MEXT P: POEE 19S5, I+3
EHD . ' - 5

FRIMNT "0
FRIMT"IO": :
FRIMT"3"; :
PRIMT"I": :
FRIMT" I ¢

RUS="RUNEISEE" : GOTO S3536
FUS="RUMEIS1G" : GOTO 63530

FUZ="RUNEZEZA" : GOTO £3830

RUS="RUNGIS40"

STEF 1@:PRIMT R: MEXT R: PRINT RU$:K=S:H=1@: GOTO
A" FRIMT® " FRINT'E3g40"

FRINT"G6357@" : PRINT "£3238": D$=CHR$(1S
132 HEXTIFPOKES4@. 147 K=7: H=1@:FRI
: POKE I.13: MEXT I: POKE19E.H

FREINT"D":: FRIMT"&
FRIMT"&2358" : FFIHF"
FORI=22g8 TOSS7: PRI
FOKESZ1.19:
Er

IF AZCCAR+CHRFCAY »=12THEN RAF=CHRE$CA) :H=21:IF WALCRI£)=ATHEH RIf="7I":

CIMPUT#1IS. M ME. TS IF M THEMPRIMT CHRE$C1S45 M3

F

S:ETOP

A%
I=I-1

STOF

EIETA

e
HT D#
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Collegarsi al CNUCE con un MACINTOSH

R. Bianchi Bandinelli - D. Canino

Dopo il collegamento del Commodore 64 con il main frame del CNUCE,
descritto in un Rapporto del 1985, era doveroso parlare anche dei vari tipi
di collegamento che si possono effettuare con un MACINTOSH. In questo
caso non e stato scritto un programma apposito ma, vista !'abbondanza di
appositi prodotti commerciali, ci siamo limitati a provare quelli che
abbiamo trovato.

Preparazione cavetti, modem, ecc.

Il primo problema da risolvere & quello di trovare un mecdem (o
accoppiatore acustico) che possa collegarsi fisicamente ai numeri
telefonici predisposti dal CNUCE. Ricordo a tal proposito che i numeri
predisposti (cioé gia collegati ad un modem che risponde
automaticamente) da chiamare sono: 050/502701-502709 (per ulter|0r|
informazioni dare il comando CMS "MANUT TP1").

L'accoppiatore acustico da noi utilizzato per le prove & un vecchio
Jacobson che pud funzionare sia come accoppiatore acustico vero e proprio
che come modem. Per ['utilizzo come accoppiatore acustico si deve
appoggiare la cornetta del telefono sulle apposite gomme che la bloccano;
per l'utilizzo come modem si devono collegare i contatti a vite posti sul
retro e contrassegnati con la parola "LINE" alla presa telefonica e i
contatti contrassegnati con la parola "TELEPHONE" ad un apparecchio
telefonico. In entrambi i casi il Jacobson utilizzato prevede il
collegamento alla rete elettrica (esistono anche alcuni modelli che si
alimentano a pila o a corrente prelevata dal MAC) e il collegamento al
MACINTOSH. :

L'uso come modem o come accoppiatore acustico & assolutamente
equivalente se si esclude quaiche disturbo di trasmissione che puod
verificarsi durante I'uso come accoppiatore derivato da un rumore esterno
che interferisce. Ci Ilimiteremo in questa sede a descrivere il
funzionamento dell'accoppiatore acustico in quanto & il piu diffuso ed &
comunque del tutto analogo al funzionamento del modem.

Per il collegamento col MACINTOSH deve essere predisposto un cavetto
con uno spinotto standard V24 (25 pin per RS232c) dal lato dell'accop-
piatore acustico e uno spinotto CANON (9 pin) dal lato del MAC con i
seguenti collegamenti:

Spinotto V24 Spinotto CANON DB9
Pin 2 Transmit Data <« Pin 5 Trasmit Data -

Pin 3 Receive Data <« Pin 9 Receive Data -
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inotto V24 Spinotto CANON DB9

Pin 4 Request To Send «——— Pin 6 HandShake output
(Data Terminal Ready)

Pin 7 Signal Ground «—— Pin 3 Signal Ground

Pin 20 Data Terminal Ready <——> Pin 6 HandShake output
(Data Terminal Ready)

Il seguente collegamento opzionale non era presente nel cavetto da noi
utilizzato:

Pin 5 Clear To Send «—— Pin 7 HandShake input
(Clear To Send)

Qualora si voglia collegare un MACINTOSH PLUS allora si dovra utilizzare
un adattatore che permetta di collegare lo spinotto Canon al nuovo tipo di
presa utilizzato. Se si fosse sprovvisti di tale adattatore, si pud costruire
seguendo lo schema riportato in figura 2 o si pud costruire un cavetto con
lo spinotto adatto all'accoppiatore acustico da una parte e al Macintosh
Plus dall'altra, eliminando gli spinotti Canon intermedi.

Sono riportati in figura 1 i segnali forniti dal Macintosh plus nelle prese
di nuovo tipo contrassegnate con la figura di una stampante e quella con la
figura di un telefono.

) NON connesso
Receive data + Transmit data +
Receive data - 2 Trenmit data-
1 41 - 1
Handshake input Handshake output
Clear to send Data Terminal Ready
VISTA LATO CONNETTORE FEMMINA MINIDIN 8 PIN

fig. 1: spinotto del Macintosh Plus
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Il cavetto predisposto (o I'unione del cavetto con il raccordo se si tratta
di un Mac Plus) deve essere collegato tra la presa del MAC contrassegnata
con la figura di un telefono e la presa V24 (25 pin standard RS232)
dell'accoppiatore.

Mini DIN 8 Pin Maschio

DB9 femmina

fig. 2: raccordo

Una volta collegato il Mac con I'accoppiatore acustico occorre mettere
nella corretta posizione tutti gli interruttori presenti sul modem/ac-
coppiatore acustico. Il modello Jacobson da noi usato ha solo tre interrut-
tori: uno per I'accensione, uno con le posizioni Half-Full che deve essere
posto in posizione FULL ed uno per connetterlo o disconnetterlo alla linea
telefonica. Quest'ultima operazione & necessaria per simulare l'azione di
allontanare la cornetta del telefono dall'accoppiatore acustico o vice-
versa, quando il Jacobson viene utilizzato come modem (e non come accop-
piatore), come risultera chiaro in seguito. Altri tipi di modem/ac-
coppiatori acustici possono avere anche la regolazione della velocita di
trasmissione che nel nostro caso deve essere impostata a 300 Baud.

Programmi di emulazione terminale

Una volta predisposto il collegamento per quanto riguarda cavetti,
connessioni e accoppiatore acustico si dovra pensare ai programmi che
simulano un terminale e ci permettono il colloquio. Al CNUCE sono stati
provati i seguenti programmi:

- MacTerminal vers. 1.21 ltalia (vers 1.1 U.S.A) - (Apple Computer)
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in vendita presso i rivenditori APPLE, il primo (e piu diffuso)
programma scritto appositamente per gestire le trasmissioni.

- Jazz vers. 1.0 - (Lotus development) programma multifunzioni
integrate, in vendita presso i rivenditori APPLE.

- RedRyder vers 5.0 - distribuito gratuitamente (ma con richiesta
di finanziamento volontario del progetto).

- TekTerm vers. 2.3 - distribuito gratuitamente dal Consorzio
Universitario APPLE.

- Terminal - (MicroSoft) distribuito insieme alla vers. 2.0
del Basic MicroSoft.

Ogni programma ha presentato qualche inconveniente, ma con tuttl siamo
riusciti a effettuare un buon collegamento.

Oltre alla emulazione di terminali, quasi tutti i programmi permettono
di registrare su dischetto la seduta a terminale come normale file che poi
pud essere rielaborato con programmi di elaborazione testi, ristampata,
ecc.

Quasi tutti prevedono inoltre la possibilitd di scambiare files con il
mainframe (Download e Upload), ma queste funzioni presentano quasi
sempre qualche inconveniente in quanto i sistemi operativi IBM del CNUCE
utilizzano protocolli di trasmissione non del tutto compatibili con quelle
previste dai suddetti programmi. A tal proposito & in preparazione una
relazione specifica piu dettagliata.

Altra funzione prevista da alcuni programmi provati & la chiamata
automatica di un numero di telefono e la risposta automatica. in questo
caso occorre perd un apposito modem che preveda queste possibilitd e non
& possibile utilizzare un accoppiatore acustico.

Nel seguito, per ogni programma elencato, sono descritti i principali
parametri da fornire prima di iniziare la seduta vera e propria ed eventuali
particolaritd della procedura da seguire.

MacTerminal

Nella versione provata abbiamo riscontrato due difetti che ne limitano
I'utilizzo in talune situazioni con il Macintosh Plus:

- Nel Macintosh Plus non viene gestito il segnale "Data terminal
ready” (piedino 20 dello spinottc V24 standard RS232) per cui se
si tenta un collegamento diretto con un altro calcolatore (senza
usare modem o accoppiatori acustici) compreso il 3081 IBM o se
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si utilizza un modem che richiede tale segnale, si deve modificare
il collegamento e prelevare il segnale da qualche altra parte
facendo ponticelli non standard o addirittura usando una pila che
simuli il segnale. Fortunatamente il Jacobson da noi utilizzato,
come anche la stragrande maggioranza dei modem, non utilizza
tale segnale.

- Al momento della scrittura della presente nota non esiste una
versione che gestisca la tastiera del Macintos Plus e a nulla
valgono i programmi di utilita creati per adattare le applicazioni
alle varie tastiere (Localizer, Installer, ecc.). Le versioni in
commercio sono solo per la tastiera italiana corta. Si trovano
comunque versioni per la tastiera americana (sempre corta), ma
non per le nuove tastiere del PLUS.

Una volta aperto il programma con i soliti due clic sulla icona, ci
troviamo davanti a un menu e ad una porzione di video vuota che
rappresenta lo schermo del terminale simulato che utilizzeremo per la
sessione con il main frame.

| parametri da predisporre prima di iniziare si devono fornire
richiamando dal menu "REGOLAZIONI" ("SETTINGS" se il programma &
inglese) i quadri riportati nelle seguenti tre figure ottenuti scegliendo le

parole "Terminale...", "Regolazione..." e "Modalita...".
Per cambiare il valore dei parametri & sufficiente "cliccare" sui
cerchietti disegnati accanto ad ogni parametro. Il cerchietto si riempie

allora con un pallino nero e spariscono eventuali pallini neri dei cerchietti
dei parametri in contrasto con quello scelto. Questa procedura daltronde
dovrebbe essere abbastanza familiare agli utilizzatori del Mac.

Definizione del Terminale

Terminale @®UTi00 QTIY O IBM 3278

Modo QO ANSI ® UT52

Cursore @ Lineare QO Quadrato

Riga @® 80 Colonne O 132 Colonne
Protocollo Q fippieLine O Cluster £ e I
X In Linea Xl Eco Locale ] spie

B Autoripetiz. [J Auto-a-Capo (] Avanz. Riga
CJRipetiCtrl . [JTrosparente [ OKR ] @nnulleﬂ

fig. 3: "Terminale ..."




Pag. 46 1986-2 SISTEMI: TP-RETE

A questo punto deve essere fatta una considerazione sul parametro "Eco
Locale". L'accoppiatore acustico da noi utilizzato ha un interruttore (quello
con le diciture "Half-Full [Duplex]) che permette di scegliere se si desidera
un "eco" o meno. Nelle prove che stiamo descrivendo abbiamo tenuto il
suddetto interruttore in posizione "Full" per non far fare I'eco, mentre
abbiamo impostato il parametro "Eco locale" in posizione "acceso". Se
avessimo predisposto il parametro del programma e l'interruttore in modo
tale da richiedere da entrambi I'eco, avremmo visto che durante la
sessione per ogni lettera digitata, ne appaiono due nello schermo. Al
contrario, se ambedue gli interruttori sono in posizione di "off" accade che
le lettere digitate non appaiono sullo schermo anche se vengono ricevute
regolarmente dal main frame. Pud accadere che in alcuni modem non ci sia
l'interruttore, ma sia stato predisposto un collegamento "Full" o "Half". In
questo caso si deve impostare la corretta posizione del parametro "Eco
locale".

Regolazione

Velocita QOS50 Q715 Ot10 Q1345
o150 Q200 ®300 Q600
Q1200 O1800 Q2000 O 2400
O 3600 O4800 Q9600 (O 19200

Bit per Carattere QO 7 Bit ® 8 Bit

Parita QOPari QODispari ® Nessuna

Handshake O HOn/HOff ® Nessuno

Collegamento @® Modekp QO Altro Computer I

| Connettore ® % @) & [ o ] ﬁ:]nnu"a]

fig. 4: "Regolazione ..."

Mentre i parametri di figura 3 servono a descrivere il tipo di terminale
che vogliamo emulare, quelii di figura 4 emulano gli interruttori che di
solito si trovano su un terminale vero. Tali interruttori devono essere
impostati compatibilmente con le caratteristiche del modem e con i suoi
interruttori corrispondenti.

| parametri di figura 5 sono utili essenzialmente per le funzioni di file
transfer.
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Modalita di Trasferimento

Trasferimento O #Modem @ Testo

Sistema Remoto O MacTerminal @ RAltro

Ritardo tra caratteri |[[Nllll|/ 60 Secondi

Ritardo tra Righe 0 / 60 Secondi

X Mantiene Fine Riga .

] Auto-a-Capo in Uscita ( i ] &Innulleﬂ

fig. 5: "Modalita ..."

Una volta impostati i parametri come nelle figure 3, 4, 5 si pud iniziare
il collegamento. A tale scopo & necessario seguire la seguente procedura:

1)

2)

3)

4)

5)

Chiamare uno dei numeri di telefono predisposti dal CNUCE
elencati precedentemente .e attendere il fischio di risposta del
modem del CNUCE.

Appoggiare la cornetta sull'accoppiatore acustico e attendere che
la spia che indica la portante si accenda (spostare l'interruttore
dalla posizione normale a LINEA se si usa il modem).

Si hanno a questo punto ben 28 secondi per battere una "X"
maiuscola e <invio> e attendere la risposta "Enter V for VM ....".

Se la risposta non arriva conviene non lasciar trascorrere i 28
secondi,. ma digitare di nuovo X e <invio> sperando in miglior sorte.
Si pud provare a ripetere l'operazione 3) fino a che la spia
"Portante” del modem rimane accesa. Se la spia si spenge conviene
riguardare 1a correttezza dei parametri impostati e iniziare di
nuovo dal punto 1). '

Una volta ottenuta la scritta "Enter V for VM ..." si deve battere la

lettera "v" senza <invio> e attendere la fine delle scritture che
seguono.

A questo punto ci possiamo comportare come se fossimo davanti
ad un terminale qualsiasi, anzi un po' piu ... furbo. Possiamo fare
"Logon" della macchina virtuale e iniziare la nostra sessione.
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Durante la sessione dobbiamo tener presente che se vogliamo
disconnettere una macchina virtuale per accenderne un'altra non dobbiamo
dare i comandi "logoff" o "disconnect" (o loro abbreviazioni) perché questo
causerebbe la chiusura anche del collegamento, ma si dovra scrivere
"logoff hold" o "discon hold" per chiudere una macchina virtuale, ma non la
linea.

Jazz

Questo programma & uno dei pil potenti integrati oggi presenti sui
Ppersonal computer; con il Jazz & possibile infatti gestire, oltre
al'emulatore di terminale, un potente elaboratore di testi, di basi di dati,
di tabelloni elettronici, di grafici, di prospetti di stampa.

L'emulatore di terminali & abbastanza simile al Mac Terminal sebbene
abbia alcune restrizioni ed alcuni ampliamenti. Anche i parametri si
gestiscono allo stesso modo. Nel Jazz perd non abbiamo riscontrato i
difetti del Mac Terminal. L'unico difetto incontrato consiste nel fatto che
se si chiude il Jazz e si riapre senza spengere il calcolatore e senza
premere il tasto di reset viene dato un messaggio che ci avverte che la
linea & occupata e non si pud ottenere il collegamento.

Nelle seguenti figure sono mostrati i principali parametri da impostare.

— SE——

TerminalkSettings Iﬁ—ll

Terminal Mode: UT 100
Qurs2
End of Line: @ CR/LF
| OCR

| Columns per Line: ® 80

O132
Font Size: @® 9 Point

O 12 Point
Auto Wrap [
Local Echo

X
Show Keypad [

fig. 7: parametri Jazz

Da notare che il quadro di figura 8 prevede molti sottoquadri che si
ottengono "cliccando” sui vari bottoni corrispondenti a "Baud rate", "Data
bits", "Stop bits", "Parity" e "Flow control".
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Connection Settings sy,
’ [ ok ]

Connection to: (@ Telephone Port

g Printer Port

Port Settings: @ Baud Rate
O Data Bits
QO Stop Bits
QO Parity.
O Flow Control

® 300 O 2400 O 9600
O 600 O 3600 O 19200
O 1200 O 4800 O 57600
O 1800 O 7200

fig. 8: Parametri Jazz

Red Ryder

Questo programma é praticamente equivalente al precedente. E' forse piu
facile da utilizzare e offre qualche possibilita in piu per quanto riguarda
la trasmissione dei files (prevede anche di utilizzare protocoiii di
trasmissione sofisticati: Kermit, ecc.).

| parametri risultano subito in vista e vengono scelti inizialmente in
modo arbitrario dal programma. Noi possiamo modificarli semplicemente
"cliccandoli" con il mouse senza dover utilizzare nessun menu. Le volte
successive essi verranno ritrovati esattamente come impostati la volta
precedente.

- Nella figura seguente sono mostrati i parametri corretti per il
collegamento cosi come appaiono durante una sessione.

Una volta richiamato il programma e impostati i parametri facendo uso
del Mouse ci si comporta esattamente come con il Mac Terminal.
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" & File Edit Phone Display Modem Transfer

00:00:08 |1l 300-N-8- 1-HALF | O-s O
A A At R
ABIT ARK Al
CMS EXEC Al
CONSUN  EXEC Al
COPIA  EXEC Al
PLR PLI At

PROFILE EXEC A1
ROLANDO NETLOG RO
TCONS886 SCRIPT Al
SPROF ILE SASUSER A1

R; T=0.01/0.94 17:04:41
log

CON;ECT= ©00:85: 16 VIRTCPU= 200:00.06 TOTCPU= 000:00.46
LOG ‘

fig. 6: Red Ryder

| parametri che si trovano sopra la freccia indicano:

- Velocitd di trasmissione (300)
- Controllo di parita (N)

- Bit per carattere (8)

- Bit di fine (1)

- Eco locale (Half)

TekTerm

Il terminale simulato dal TekTerm é un terminale del tutto particolare
in quanto pud essere utilizzato come terminale grafico e consente di
memorizzare su dischetto le figure che produciamo sul video. TekTerm
emula un terminale Tektronix 4012. Per poterlo gestire in modo grafico
occorrono quindi procedure sul main frame adatte al Tektronix 4012
remoto. Nulla pero impedisce di utilizzarlo in modo non grafico.

Poiché i terminali Tektronix della serie 40xx hanno lo schermo quadrato
per ottenere la simulazione di uno schermo pil grosso possibile, & stata
utilizzata tutta l'altezza del video del Mac mentre a destra e a sinistra ci
sono due strisce inutilizzate che rimangono nere. Per questo scopo non
sono state evidenziate i titoli dei menl, normalmente presenti in alto, nei
programmi del Mac. Non ci si deve lasciar ingannare dalle apparenze, anche
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TekTerm ha i menu, che perd non si vedono e non interferiscono con lo
schermo simulato. Per modificare i parametri dobbiamo percid portare il
cursore in alto, dove normalmente troviamo i titoli dei menu, e cliccare
fiduciosi.... i menu escono fuori e ci permettono di impostare i valori dei
parametri correttamente.

Terminal

I programma Terminal & un programma scritto in Basic che viene
fornito insieme al compilatore Basic-MicroSoft come dimostrazione della
potenza e semplicita del linguaggio.

Questo programma pud essere semplificato moltissimo se si tolglie la
gestione dei parametri variabili e della finestra che serve per richiederli.
Il programma pud poi essere adattato a situazioni particolari non previste
al momento o pud essere modificato affinché i parametri che ci servono
normalmente, divengano lo standard che il programma presentera alla
partenza.

| parametri sono gli stessi degli altri programmi e si forniscono
richiamndo la finestra riportata in figura 9. Anche la procedura di utilizzo
e del tutto analoga a quelle di utilizzo degli altri programmi.

Terminal
O 110 bits per sec (O 5 Data bits @® No parity
@ 300 bits per sec (O 6 Data bits O Even parity
O 600 bits per sec @ 7 Data bits O 0dd parity

O 1200 bits per sec O 8 Data bits
(O 2400 bits per sec

(O 4800 bits per sec @ 1 Stop bits
(O 9600 bits per sec QO 2 Stop bits ‘

fig. 9: parametri Terminal

Da notare che in questo programma si deve fornire "7 Data bits" e non
"8 Data bits" perché in questo modo utilizziamo la traduzione fatta
automaticamente dal sistema operativo VM del main frame.

Per completezza riportiamo il testo senza modifiche del programma
Terminal.
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REM --- Terminal
REM --- Terminal Emulation Program

DIM nam$(17),group(17),choice(4),choice$(4)
GOSUB Init '

'Display characters from COM1, send keystrokes to COMH1
Loop:

PRINT INPUTS$(LOC(1),1);

IF LOC(1)>0 THEN Loop

k$=INKEY$

IF K$="" THEN Loop

PRINT #1,k$;

GOTO Loop

Init:
TEXTFONT 4 'mono-spaced font
TEXTSIZE 9 ‘allows 80 characters per line
TEXTMODE 1 ‘print mode = XOR, not COPY

REM --- Setup menu

MENU 1,0,1,"File"

MENU 1,1,1,"Quit"

MENU 2,0,1,"Configure”

MENU 2,1,1,"Set configuration parameters”
MENU 3,0,0,™

MENU 4,0,0,™

MENU 5,0,0,™

ON MENU GOSUB HandleMenu

MENU ON

REM --- Setup default options

choice(1)=2 = '300 baud

choice(2)=9 ‘even parity

choice(3)=13 '7 data bits

choice(4)=15 '1 stop bit

REM --- Open Communications port with 2000 byte input buffer
OPEN "COM1:300,e,7,1" AS 1 LEN=2000

RETURN

HandleMenu:
IF MENU(0)=1 THEN SYSTEM ‘got quit command
CLOSE 1 'else it must be Set configuration parameters
WINDOW 2,,(50,50)-(450,250),2
GOSUB DisplayDefaults
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GOSUB SelectOptions

WINDOW CLOSE 2
options$=choice$(1)+","+choice$(2)+","+choice$(3)+","+choice$(4)

REM --- Open Communications port with 2000 byte input buffer

OPEN "COM1:"+options$ AS 1 LEN=2000

CLS

MENU 1,0,1

RETURN

DisplayDefaults:
REM *** Prompt user for Communications Parameters
RESTORE
FOR i=1 TO 16
READ x,y,group(i),nam$(i) _
BUTTON i,1,nam$(i),(x,y)-(x+135,y+15),3
NEXT i
BUTTON 17,1,"Ok",(310,110)-(350,150)
REM *** Simulate button pushes to highlight defaults
FOR i=1 TO 4
SelectButton choice(i)
NEXT i ,
RETURN

REM --- x,y coordinate of button, groupid, title
DATA 10,10,1,110 bits per sec
DATA 10,30,1,300 bits per sec
DATA 10,50,1,600 bits per sec
DATA 10,70,1,1200 bits per sec
DATA 10,90,1,2400 bits per sec
DATA 10,110,1,4800 bits per sec
DATA 10,130,1,9600 bits per sec

DATA 290,10,2,No parity
DATA 290,30,2,Even parity
DATA 290,50,2,0dd parity

DATA 150,10,3,5 Data bits
DATA 150,30,3,6 Data bits
DATA 150,50,3,7 Data bits
DATA 150,70,3,8 Data bits

DATA 150,110,4,1 Stop bits
DATA 150,130,4,2 Stop bits
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SelectOptions:
SelectLoop:
dialogld=DIALOG(0)
IF dialogld<>1 THEN SelectLoop
buttonld=DIALOG(1) :
IF buttonld<17 THEN CALL SelectButton(buttonld): GOTO SelectLoop
RETURN :

REM --- The user has just pushed a button. Highlight
REM --- that button and remember the selection in choice()
REM --- and choice$()
REM ---
SUB SelectButton(buttonld) STATIC
SHARED nam$(),group(),choice(),choice$()

groupld = group(buttonld)
IF choice(groupld)>0 THEN BUTTON choice(groupld),1
BUTTON buttonld,2
choice(groupld) = buttonld
IF groupld=2 THEN setParity
choice$(groupld)=STR$(VAL (nam$(buttonld)))
EXIT SUB
setParity:
choice$(groupld)=LEFT$(nam$(buttonld), 1)
END SUB

Conclusioni

Con i programmi JAZZ e MacTerminal & possibile collegarsi anche in
maniera "full screen" sfruttando il sistema SIM3278 installato presso |l
CNUCE. Se si desidera un tale tipo di collegamento appena collegati con il
CNUCE si deve dare il comando "dial sim3278" e rispondere "VT100" alla
successiva domanda. A questo punto dopo aver dato un <invio> si puo fare
tranquillamente logon della macchina virtuale.

Chi fosse sprovvisto di programmi di comunicazione pud rivolgersi al
CNUCE per ottenere copia di quei programmi non protetti da diritto di
autore come il TekTerm e il Red Ryder. Possiamo fornire anche il
programma Terminal a chi possiede gia il Basic MicroSoft. '







