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SISTEMA PROVVISORIO DI PROGRAMMAZIONE DECIMAIE C.E.D.

A) I1 linguaggio programmativo decimale ridotto (LPDR)
per la formulazione dei programmi.

B) I1 programma generale di servizio CEG (Caricatore
Estrattore Generale) per il caricamento di programmi
decimali e binari e per l'estrazione di programmi
0 zone di memoria sotto forma binaria, octal,
decimale,

c) I1 programma PCT1 (Programma Controllo Istruzioni)
per l'esecuzione di un programma istruzione per
istruzione con stampa del risultato delle opera-
zioni eseguite.

D) Alcuni sottoprogrammi per l'entrata e l'uscita.
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A) I1 linguaggio programmativo decimale ridotto LPDL

e il caricamento dei programmi in memoria.

Un programma scritto in linguaggio LPDR si,compone di uno
o pid "tratti standard" ciascuno dei quali deve essere pre-
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ceduto dalla indicazione Llpl7 dell'indirizzo iniziale

g
della zona di memoria che il tratto stesso deve occuparc .
Nel caso in cui un tratto di programma  debba essere memo-—
rizzato nella zona immediatamente successiva a quella oc-
y

cupata dal tratto precedente 1l'indicazione esplicita Tipig

pud essere sostituita semplicemente da una " /M.




L'ultimo tratto del programme pud essere seguito dalla in-

dicazione ;aigj dell'indirizzo della prima istruzione da
eseguire per l'entrata automatica nel programma (istru~-

- zione di entrata).

I1 programma CEG salta al traduttore decimale TDM appena
trova una "(". Il TDM traduce nel linguaggio binario della
CEP i singoli tratti del programma caricanddli.in memoria
nella zona indicata e al termine del caricamento torna a
CEG ovvero si arresta pronto ad iniziare la esecuzione nel
caso che l'ultimo tratto sia seguito dall'indicazione ie
dell'istruzione di entrata. Nel caso che tale indicazione
manchi, l'entrata nel programma pud essere effettuata ma-
nualmente mediantc un salto QSI del Quadro di Comando la-
nvale. |

I vari tratti di programma devono, di regola, essere ca-
ricati in zone distinte di memoria. E' possibile tuttavia
sostituire in tutto onin parte le'informazioni gid cari-
cate in memoriz (in generale a scopo di corregione di un
programma) caricando nelle stesse zone nuovi tratti di
Programma .

Un tratto standard si compone di una successione finita

di "istruzioni" e di "costanti di programma"., TDM traduce
ciascuna di esse nella parols binaria corrispondente e le

dispone consecutivamente in memoria a partire dall'indirig

zo specificato alltinizio del ftratto stesso,
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Le istruzioni ;ist% sono rappresentate mediante quattro -
Zruppi di cifre decihali ed hanno la forma standard delle
istruzioni CEP.
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%l primo gruppo di cifre indicato confﬂop] specifica il
simbolo di operagzione, secondo i1l codice decimale speci-
Ticato nel manuale delle istruzioni o nellé lista delle
pseudo-istruzioni (per eventuali istruzioni controllate

- bit s1=1 - sommare 128 al codice decimale).

I1 secondo e terzo’gruppo, indicati rispettivamente con
;jIB e {q? , specificano due gruppi di celle parametri-
che. Tale indirizzo deve essere compreso fra O e 63. I1
gquarto gruppo, indicato con i‘indj specifica l'indirizzo.
Tale indirizzo viene considerato modulo 32.768.

I vari gruppi separati dal carattere "." ad eccezione
dell'ultimo che pud essere preceduto dal carattere "-"
in luogo @i "." , nel gqual caso TDM prende come indirizzo
i1 complemento a 32.768 sempre modulo 32.768.
Le costanti di programma si suddividono in "costanti in-
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" costanti in virgola mobile" {csv? definite rispet-

tivamente dai
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Tali costanti vengono convertite dal traduttore

tutte in precisione semplice (vedi manuale CEP) e varia-

no rispettivamente nei seguenti insiemi:
5 A

~

Costanti intere : interi compresi nell'intervallo —23k« -

Costanti in virgola fissa: multipli di 2_35 compresi nello

intervallo =1 |— 1

Costanti in virgola mobile:multipli di 2“27 compresi fra

-1 }— 1 moltiplicati per un
-128 ~10°
e

fattore compreso fra 2
I1 tratto standard [tél ha la seguente struttura sintat-

ticas

dove:
[ré} = fisf] v {cni] v Ecns} v fonvj

L'intero programma pdd ha la seguentecstrubttura sintattion:

{pddjmiitsﬂ ;[@j v &;}[iéﬂ
L programme. deve essere perforato, controllato, conver-
tito a 7 fori secondo le modalita standard di perfora-
zione del programmi.

N.B. Si ricorda che: &ﬁj sta per la sequenza di caratteri
di lunghezza nulla., 315"'Oﬂ sta per una sequenza di
"O" di lunghezza maggiore od uguale a 1.[@] sta per
una sequenza di cifre di lunghezza maggiore 4i 1.
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¢) Programma Controllo Istruzioni: PCT1

PCT1 & un programma di controllo che permette di effettuare
il controllo di un dato programme mediante la stampa, istru
gione per istruzione: dall'istruzione stessa, dellas sua po -
sizione in memoria e del risultato dell'istruzione.

I dati necessari alla esecuzione di PCT1 vengono comunica-
t1i mediante QZ e sono:

O per telescrivente

! 1 per perforatore a 5
QZ9 50 = Junghezza del blocco da controllare
H
sz1 35 = Tndirizzo della I° istruzione del blocco.
7

PCT1 stampas
""n decimale:1)'l'indirizzo assoluta. in membnia
2) 1'istruzione sotto controllo.

b) In octal:y(A) e Y(G) per le istruzioni che scrivono in A

(B e (@) ow v B
) j

1(2) e y(6) e y(2) " " " "z

Z(A> e X(B) e y(G) " " " A e B
%(P) " " " P

X(P) e C!' per le istruzioni di salto se il salto

viene effettuato.
Y(R) per le istruzioni di confronto
V(R) e X(Q) per l'istruzione RCP
) A

K(P) e X(Q) per l'istruzione CPQ
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" 1L programma & invariante ed occcupa 390 celle di memoria

complessivamente.,

D) Sottoprogrammi di entrata-uscita.

I) I1 sottoprogramma CUIS di stampa & composto di due parti:
la prima CUI per la conversione e stampa su telescrivente
dei numeri in virgola fissa, la seconda CUS per la cor—
sione e stampa del numeri interi.

Questo programma & pronto in forma binaria invariante
ed occupa 116 celle di memoria oomprese le celle para-
metriche proprie e quelle di lavoro.

Esso & anche pronto sotto forma di pseudo-istruzioni e,
come tale porta in testa la sua tabella dei salti.

Come sottoprogramma occorre porre nella cells parametri-
ca 62 del programms chiamante 1'indirizzo della cella
di memoria contenente 11 numero da stampare, nella cel-
la parametrica 60 il rientro.

L'inizio del sottoprogramma di conversione in virgola
fissa (CUS) coincide con la I~ istruzione del programn-
ma ,

L'indirizzo relativo del sottoprogramma CUI & 39.

I numeri vengono stampati preceduti da tre spazi, e

dal segno "~" se sono negativi.

Il numero di cifre con cui si vuol stampare il numero

deve essere specificato nella cella 59 del programma



chiamante. Se esso supera il numero di cifre risultante
dalls conversione, il sottoprogramme stampa tanti spazi
sino a completare la lunghezza richiesta.

Se invece il numero di cifre richiesto & inferiore a que 1
lo risultante dalle conversione, il programma tronca il
numero nel caso della virgola fissa e lo stampa; nel casc
degli interi esegue un ALT pronto a ripartire ed a stampa-
re 1l numero troncato gqualora il programmatore lo desi”
ri. I numeri in virgola fissa vengono stampati preceduti

da " OII R

B) Il Caricatore Estrattore Generale CEG.

I1 CEG & un programma di servizio che riunisce una seric
di programmi basilari per lientrata e l'uscita di infor-
mazioni nella CEP connesso con il sistema di programma-—
zione decimale diretta. Le sue funzioni essenzialmente
S0nN0:

1) caricamento e conversione di programmi redatti in codir-
decimale con memorizgzazione a partire da un indirizzo
asgegnato nel programma stesso o da assegnarsi mediante
il Quadro di Comando (sottoprogramms TDM)

2) caricamento di programmi binari con analoghe modalit®
pér la memorizzazione.

3) uscita di programmi binari in tre diversi tipis

a) con indirizzo di posizione e lunghezza del programms




precedenti il programma stesso.

b) con sola lunghezza

c) con nessuna informazione precedente il programma.

4) uvscita di informazioni contenute in memoria, di origim
e lunghezza assegnate mediante il Quadro dikComando
su telescrivente o perforatore in codice decimale od

ottale.

Tali informazioni riguardano particolarmente programm:

di cui si voglia in gualche modo controllare la giusts

memorizzazione (dumping)

5) tutte le operazioni di cui sopra chiamate per prograri-
ma interno senza interventi manuali sul Quadro di Comaz
do.

Tale programma & invariante ed ha una lunghezza di 492

parole.

Modalitd di uso del CEG.

La selezione fra le varie funzioni del CEG si cf-
fettua mediante indicazioni poste sulla tastiera Qz decl
Quadro di Comando ed effettuando un salto manvale all-~
guinta istruzione di CEG.

La chiamata per programma dall'interno si effettua po-
nendo prima dell?istruZione di salto all'istruzione ini-
ziale del CEG, in A la specificazione della funzione ri-

chiesto od in B l'indirizzo di rientro.
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La specificazione della funzione richiesta al CEG &
data mediante una parola (da porsi in Q% per la chiamata
manuale, nel registro A per quello da programma) secondo

lo schema seguente:

funzione lunghezza indirizzo iniziale °
i

N - . . :

9 850521 35

s 8gS
Il bit s, comunica al CEG se trattasi di caricamento (s0=0j
o di estrazione (so=1).

I1 bit s1, se uguale a 1, comunica al CEG che devono essere
usati i parametri . lunghezza ed indirizzo impostati sul
QZ.

I1 bit sZ#T indica 1l'estrazione di una zona di memoria in
ottale.

I1 bit s3 1l'estrazione di una zona di memoria sotto forms
di istruzioni decimali.,

L's4 determina l'apparecchiatura d'uscita: s4=0 per la
telescrivente, s4=1 per il perforatore. Questo stesso bi+
ove 82 = s3 = 0, determina anche l'uscita di un nastro bi-
nario del tipo indirizzo-lunghezza.

L'sb, 1'uscita di un nastro binario del tipo senza infor-
mazioni o del tipo avente la lunghezza, secondo il valore

1 0 0O,

In tutti 1 casi di estrazione di dati, ove non siano co-




municati dal Q7 i parametri lunghezza ed indirigzzo, CEG
assegna automaticamente ad essi i valori dell'ultimo

programma (decimale o binario) introdotto in memoria.

Avvertenze sulla conversione dei programmi decimali.

In sede di caricamento del programma decimale 1l programma
CEG scarta qualungue carattere posto dopo una parentesi
chiusa e prima di una parentesi aperta e non commette
errori purche ce ne sia almeno 1.

B' importante invece che fra 1l'ultima cifra e la parentesi
chiusa non vi sia alcun carattere; cosl pure fra il ritorzo
carrello e l'interlinea, o l'interlinea e la prima cifra
dell'istruzione seguente.

Se fra un campo e 1l'altro manca il "." il traduttore
converte i numeri che rappresentano i due campil come se
appartenessero ad un campo so0lo.

Si arresta perd con indirizzo 4095, la qual cosa indica

che non ha trovato i1 "™ Y,

Prima della costante & necessario mettere il segno "-"

se essa & negativas; per le costanti positive si pud omet-
tere 1l segno "+" ma e essenziale che fra la letftera indi-
cante la rappresentazione e la prima cifra ci sia almen~ -
carattere perforabile. Quando la lettera indicante la rap-
presentazione non & né I né& S (momentaneamente) il TDM si
arresta con indirizzo 63, Nel caso la conversione di una
costante generi traboccamento il CEG si arresta con indiriz-

z0 32.767.




